Posudok — Strazca kamena (Navrat do Centuria/V risi havranov)

Kniha Strdzca kamena je prvou castou avizovanej fantasy trilégie autora Jana
Papugu, ktora ma ambiciu zaplnit’ biele miesto v slovenskej literature pre deti a mladez
a suplovat’ viacdielne pribehy juvenilnej literatiry zahrani¢nej proveniencie.

Kompozi¢ne sa dielo ¢leni na 28 kapitol. Dej sa odohrava scasti v realnom
slovenskom prostredi v blizSie neur¢enom meste a sCasti je zasadeny do fantasticke;j
krajiny Centdria, ktoru objavi hlavna postava.

Literarna hodnota tohto diela spo¢iva najmid v jeho neobycajne rozsiahlom
epickom pribehu, vd’aka ktorému ma kniha Sancu uputat’ ¢itatelov a prebudit’ v nich
zaujem nielen o slovenskd literatdru, ale i o slovensku kultaru vobec, ked’ze dielu
nechyba nadvéznost’ na slovenské tradicie, Stylisticky roznorody literarny jazyk (napr.
dennikova forma, forma povesti, archaicky jazyk Centdria), humor a vtip, prvky vedeckej
fantastiky, farbisté opisy postav a prirody ¢i poznatky a fakty z roznych oblasti. Okrem
iného prinasa tiez pohl'ad na environmentalnu problematiku, ako aj na rieSenie niektorych
etickych, pripadne vychovnych problémov vratane Skolského Sikanovania ¢i réznorodého
rodinneho zazemia hrdinov.

Detské postavy reprezentuju stéasné typy deti, si vsadené do realisticky
stvarneného Skolského prostredia — do kolektivu spoluziakov i ucitel'ov. Ich charaktery,
dialdgy a vzajomné vzt'ahy st vykreslené plasticky, s nevyhnutnou davkou nadhl'adu, bez
zbyto¢ného moralizovania a patosu.

Dej StraZzcu kamena predstavuje relativne uzavrety celok, ktorého dalSie
pokracovanie bude rozvitim jedného z jeho hlavnych motivov. NajdolezitejSim prvkom
Vv knihe je sila kamaratstva, plnenie velkého poslania a hl'adanie seba samého.

Slovenské realie, zrozumitelny a jasny S$tyl, puatavy pribeh a ddveryhodne

zobrazené postavy su hlavnymi devizami tejto knihy.



