Grécka drama

- Divadlo sa postupne vyvijalo z réznych obradov, oslav a pochodov na pocest boha
Dionyza - boha vina a plodnosti (plodnost tGrody a Zeny bola pre nich vtedy nevyhnutna)

- Casto mu davali ludské i zvieracie obete
- Prva etapa - Grécka drama vznikla z oslavnych piesni - ditrambov

- Ditramby boli sprevadzané tancami, ktoré boli uvddzané satyrmi (Satyrovia boli knazi,
ktori spievali a mavali masky v podobe capov, ktoré boli vyrobené z kozej koze

- Druha etapa - hostiny, ktoré sa premienali na hlu¢nejsie a nesputanejsie - Dionyzie
(hostiny na pocest boha Dionyza)

- Neskor sa pripajali aj nové myty a predstavy, kvoli vyéerpaniu tych o Dionyzovi
- Postupne sa ceremodnie presunuli do dreveného divadla, ¢o bol zakladny a délezity krok

- Tretia etapa - obdobie vlady tyrana Peisistrata, pocas ktorého dosiahol vyvoj antického
divadla najvacsi rozmach



Peisistratos dobyl Atény no nemal dedi¢nu funkciu panovnika. Bol Solénov pribuzny a jeho zahrani¢na a domaca politika bola
pokracovanim a rozvinutim Solénovej politiky. Atény sa zacali menit z polnohospodarskeho strediska na obchodné a remeselnicke
mesto. Peniaze ziskané z obchodu boli pouZité na vystavbu velkolepych verejnych budov, medzi ne patri divadlo. Statnej centralizacii
bola podriadena tiez Peisistratova naboZenska politika. Za neho sa zacali konat Dionyzie.

- Thespis - ujo pozvany na Dionyzie, doplioval program

- sam pisal texty i hral v hrach, rozdelil postavy medzi zbor a jedného herca,
zmenil masky, zamietol jednoduché kostymy a vymyslel nové, vyrobené
z textilu a sadry

- zakladatel prvych divadelnych foriem

- v tomto obdobi zacali fudia delit tragédie a komédie

- pri prechode z archaického do klasického obdobia drevené divadla
vystriedali kamenné

- v Aténach postavili aj niekolko krytych divadiel - Odedny (prvé kryté divadlo

bolo postavené v roku 442 p.n.l. a volalo sa Periklove divadlo)

Dionyzos - zobrazovany ako sympaticky starsi pan s velkym bruchom, vencom vinice na hlave a s pohdrom vina v ruke, musel ale
vela vybojovat, aby sa stal bohom a aby prezil Hérinu nenavist, pod vplyvom kliatby Sialenstva zabil mnoho ludi vo svojich putach,
zéroveri rozsiril pestovanie vina po celom svete, &im sa preslavil. Cize komédia a tragédia su dve stranky Dionyza: orgiasticko-
rozkosnicka a osudovo-nasilnicka. - preto komédia a tragédia nespojitelana



Divadelné sutaze

- usporaduvali sa dvakrat do roka (kazdy rok) - na jar a na jesen

velky spoloc¢ensky a kultirny vyznam

podporované statom, no financie mal na starosti chorég

chorég - bohaty ¢lovek, nedotknutelné a posvatné povolanie (kto ho urazil alebo udrel
bol kruto potrestany)

mal nastarosti zafinancovat celé predstavenie jedného herca, tiez vedtci nacvi¢ovania hry

ucast mladikov, ktorych si vybral chorég bola povinna

archén - vyberal hercov

protagonista - hlavny herec, vybral dvoch dalSich hercov, ktori hrali vedlajsie ulohy

o poradi v akom mali vystupovat autori rozhodol I6s

po losovani mal kazdy autor jeden den na to, aby odohral tri tragédie vlastnej tvorby
a jednu satyricku hru, vyznam sa prikladal skoro iba trom tragédiam - trilégii

desiati porotcovia hlasovali a I6sami vybrali pat platnych hlasov, ktoré rozhodli o vitazovi

vitaz dostal perfiaznud odmenu a vavrinovy veniec, hlavnou cenou bola sladva a uznanie



Tragédia

- Tragédia (grécky tragédia- capi spev) je najstarsi dramaticky zaner
namety z baji a mytov
boj jednotlivca, pripadne skupiny s nepriatelskymi silami
Hlavny hrdina v tomto boji musi zahynut, lebo ani vynimoénymi vlastnostami obdareny jednotlivec nie je
schopny zvitazit nad nepriatelmi alebo zdolat nepriazen osudu

Ustrednou postavou je vzdy nadpriemerny ¢lovek, ktory ide odvazne za svojim cielom, nezlakne sa nijakych
prekazok, ¢im sa vynima z bezného priemeru.

Ciel tragédie - katarzia - ocista citov a vasni cez sucit s hrdinom (hrdina vedel, Ze vzdy musi podlahnut osudu,
ktory mu urcuje nejaky boh) - umelci tym mozno chceli pozdvihnut citové zalozenie a inteligenciu v nizsich
vrstvach obyvatelstva

-Spociatku hral v tragédiach iba jediny herec, obvykle sam autor
-Na javisku viedol rozhovor s chérom, dopliial dej spievany chérom.
-Hercova uloha bola predniest umelecky stvarneny text

Kostymy:

- vysoké topanky s vysokymi podpatkami, aby sa ich postavy zvacsili

- Masky vyjadrovali charakter, ndladu aj pohlavie postavy.

- Gréci nepouzivali vobec kulisy a oponu, ¢o zatazovalo vysvetlit dejom o aké prostredie prave ide



Expozicia: (vysvetlenie) - V prvom dejstve autor oboznamuje divdka so vztahmi medzi
hrdinami, ich vlastnostami, kto je dobry a kto zly, kto je s kym priatel a kto nepriatel, s
miestom a ¢asom, v akom sa dej odohrava. Expozicia tiez divakovi priblizi okolnosti deja.
Kolizia: (stretnutie) - alebo inak zdkladny konflikt - rozvija zdpletky, priostruje sa situacia,
rastl a komplikuju sa problémy. Vsetko sa pripravuje na vyhrotenie zdpasu.

Kriza: (rozhodnutie) - Kriza je vrchol dramatického diela. Dej sa tu mdze vyvijat v dvoch
smeroch. Bud' je hlavny hrdina porazeny a intrigdn, jeho nepriatel, triumfuje, alebo hrdina
vitazi, ale len preto, Ze sa tym nelprosnejsie pripravuje katastrofa, ktord znamena jeho pad.
Peripetia: (obrat) - \/ peripetii nastane obrat v osude hrdinu, zmena radosti na zial, alebo
naopak. Poslanim je spomalit spad deja pred zavere¢nou katastrofou.

Katastrofa: (prevrat) - VVnasa poriadok a zmierenie do konfliktného deja. Nenici len
hrdinu, musi otriast aj divakom. Do pohybu deja sa zrazupostavi nec¢akana prekazka, ktora
oddiali alebo znemozni divikom ocakavané riesenie konfliktu - moment posledného
napatia.

Autori:

Aischylos - pridal druhého herca, vznik rozhovoru - dialog

Sofoklés - zaviedol tretieho herca, vo vynimocnych pripadoch sa v nehovoriacej roli
mohol objavit aj Stvrty

Euripidés



Komeédia

spev veselého sprievodu, hlu¢na zabava na hostine

namety zo Zivota, Casto sa vysmievala z mravov

smieSnost, komickost a nezmyselnost niektorych stranok ludského Zivota

vyvinové stadidch komédie: obdobie starej, strednej a novej

stard komédia - politicky raz

strednd a nova komédia - orientuje sa na zobrazovanie domaceho zivota, lasky a

rodinnych vztahov

Zakladnym prvkom:

- parabasis - choér sa obracia pri prazdnej scéne k hladisku
agon - prudkd hadka medzi dvoma a viacerymi hercami (v komédii na rozdiel od
tragédie mohol vystupovat neobmedzeny pocet hercov, aj zeny)

- chér byval vaésinou pocetnejsi, mal az 24 ¢lenov
typicky ndamet - nestastna laska so stastnym koncom

Autori: Aristofanes, Menandros
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Rimska drama

Podmanili si Grékov a zacali si prisvojovat ich kultdry a
zvyky (hlavne filozofia, dejepisectvo, drama)

orientovali sa skor na komédiu (skér na zabavné ucely ako
na ucenie a poznavanie)

viac sa zameriavali na architektdru nez na kvalitu hry

stavali vacsie prepracované divadld, niektoré aj kryté,
mavali skor kruhovy tvar (v Grécku polkruhovy pédorys)

sedadla stupnovito umiestnili na murive, kym dovtedy sa
pouzival ako podklad prirodzeny svah

Koloseum - tu sa neskér konali gladiatorské hry

v rimskom divadle nebol obmedzeny pocet hercov na
javisku

vystupovali herci aj herecky - v oficidlnom spoloc¢enskom
hodnoteni boli ale herci nevazeni, pretoze vacsinou
pochadzali z radou otrokov (sukromne boli casto v
najvacsej oblube, najma u svojich milencov a mileniek
z radov vysokej aristokracie, ktori ich bohato obdarovavali)

herci prestali pouzivat masky a namiesto toho sa po vzore
Etruskov licili

nedavali déraz na spravnu vyslovnost a precitené hranie,
ale na vyrecnu a presvedcivi mimiku a gestikulaciu

Rimsky mimus: sélové vystipenia ¢i scénky hrané bez

masiek muzmi aj Zzenami. Mimovia vystupovali aj na ulici.
Ucast zien zvySovala podiel erotickych motivov. Objavoval
sa striptiz, sex a perverzie. ISlo o divadlo improvizované,
pre ktoré vsak existoval scendr a anegtotické situacie.
V cisarskom Rime bol mimus najoblubenejsi Zaner.
(prevlddali za cisdrov Nera a Caliguly, v ktorych sami aj
ucinkovali)

Rimsky pantomizmus: mé6ze mat iba jediného mima, ktory
mohol hrat v piatich scénkach. Pouzival radu masiek
vratane zenskych. Masky mali zatvorené usta; dvojmasky
napriklad odlisné vyrazy; existovali dvojmasky réznych
os6b. Gestda v pantomime bol systém znakov, ktory
umoznoval ,hovorit” rukami. Namety pantomimy boli
prevazne mytologické, vynimocne aj historické


http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Mimika&action=edit
http://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Gestikul%25C3%25A1cia&action=edit

i
n

. Adnnn
SSRLT

A

anf

n o

“Mn”::lﬂ‘, _
.el“._'_u\bh ‘“ir‘ [




Stredoveké divadlo

Snaha o vybudovanie novej, krestanskej civilizacie

Cirkev sa usilovala znicit vSetko, ¢o pretrvavalo z minulosti a nevyhovovalo jej uceniu a potrebam
Znicila aj antické divadlo pre jeho pohansky pévod. Zakazala navstevy predstaveni a hercov a ich
rodiny vyobcovala z cirkvi

9. storocie - potreba oslovit ludové masy, ktoré nerozumeli latincine a priblizit im biblické pribehy
a postavy

V kostoloch sa zacinaju hrat latinské dramatické vystupy pri velkonoénych bohosluzbach (tzv.
velkonocné trépy)

Latincinu v hrach nahradzali ndrodné jazyky, obohacovali sa aj témy hier a predstavenia sa

z kostolov stahovali na verejné priestranstva - na trhoviskad v mestach a dedinach

Na javisku boli malé domceky, tzv. mansiony- na nich bola namalovana dekoracia a herci stali vzdy
pred tym, v ktorom sa odohraval dej

Zvysil sa pocet ucinkujucich, rekvizit, kulis, masiek, do hier postupne prenika ludova rec, text sa
stdva zrozumitelhejsim, objavuje sa tanec, spev i komické prvky, svetské motivy prenikaju do

nabozenského divadla



Cirkevné zanre:
mystérium - ndmetom boli pribehy zo starého a nového zakona

mirakulum - predvadzali sa pribehy a zazraky zo zivota svatcoy,
alebo pribehy zo Zivota a utrpenia Krista

moralita - hry spdjaju alegorickl personifikaciu nabozenskych
pojmov s realistickym prezivanim pozemského Zivota, ukazuju
bezvyznamnost pozemského vlastnictva proti smrti a nevyhnutnost
pokania (vznikali v neskorsom stredoveku najprv v Anglicku a
Francuzsku, neskoér v celej Eurdpe)

napr.: Hry o umierani bohatého muza, ktorému sa Smrt zjavuje ako
posol, ktory hlada na poslednu cestu sprievodcu, zatial ¢o jeho
kumpani ako Majetok, Kamaratstvo, ¢i Pribuzenstvo ho opustaju, len
Dobré skutky mu ostédvaju verné



Svetské divadlo - pévod v starych pohanskych zvykoch

Hralo sa na jarmokoch, karnevaloch, namestiach, dialégy boli veselé a
vtipné

- Typickou postavou sa stal blazon, saso

Hra sa neodohravala v rozdelenom priestore, divaci a herci tvorili jednotu
a Casto zasahovali do hry

Svetské zanre:

Frasky - vysmesné veselohry so zivym dialdgom, origindlnym Stylom,
Sikovnym spajanim komickych situacii, na¢rtavanim charakterov hlavnych
postav

Pastoraly - [Ubostné pribehy vidiecanov uprostred idylickej prirody

Obe formy divadla sa navzdjom ovplyviovali a prelinali.



Renesancné divadlo

V 15.a 16. storoci

- nadviazanie na antickd dramu

. v Eurdpe, v Taliansku postavené prvé divadla od rimskych cias

- typické skolské a vzdelanecké divadlo a drama

- objavitelmi antickych hier boli talianski humanisti, ktori zaviedli ich stddium
a recitovanie v skolach (podporovatelia aj Filip Melanchton a Martin Luther)

- spociatku interpretoval dialégy jeden ziak, neskor viaceri - prvy krok k javiskovému
predvedeniu

- podla vzoru antickych dram zacali v tom case vznikat povodné latinské skolské
dramy aj hry v ndrodnych jazykoch

V 17. storoci

- vyznamny obhajca a propagator Jdn Amos Komensky - zaradil ho do vyucovania ako
velmi nazorny prostriedok

- prvi profesionalni herci, pre ktorych bolo divadlo zdrojom obzivy (herci commedie
dell’arte)



Commedia dell’arte

Postavy: prostredie nebolo dolezité, dblezité boli
postavy a kostymy

- druh ludového, profesiondlneho divadla v
Taliansku

- Hrala sa v miestom nareci a preto bola ludovo
zrozumitelna a aktualna

- Zakladom je improvizacia (text nebol vopred
dany, existuje len kostra pribehu na zadklade
ktorej sa improvizuje), pevné herecké typy
(kazdy herec hral cely zivot tu istu postavu, ktora
mala svoj kostym, masku a charakter.)

- herec musel byt vyborny tanecnik, akrobat a
rozpravac

- neujala sa ako reprezentacny typ divadla ale
mala vplyv na Goldoniho a Moliera ktory
priviedli improvizaciu do pisanych textov dalej
vyuzili typovost postav a aj ich postavy mali
jednu zakladnu vlastnost okolo ktorej sa toci
vSetko ostatné

- komédia ludskych typov - typy stale a nemenné

+ napr. sluhovia - vytvarali zapletku a posuvali ju

dopredu

- starci (karikatura lekara alebo pravnika, uc¢enca)

a kupec - boli obetami posmeskov a zartov

- chvastunsky vojak - mal vzdy uspech u zien
- smutny a melancholicky Pierrot a iné

- nové divadelné Zanre: opera a balet



Alzbetinske divadlo

- Alzbétinské divadlo je sihrnné oznacenie pro tvorbu
anglickych renesancnich dramatikt (obdobie vlady
Alzbéty I. a Stuartovcov - tj. zhruba do obcianskej
vojny v roku 1642)

- Za zakladatelov je povazovana skupina vzdélancov
(University Witts) - Robert Greene, Thomas Lodge,
Thomas Kyd, John Lyly, Christopher Marlowe, Thomas
Nashe a George Peele)

- vyvrcholenim je tvorba Williama Shakespeara

- Anglicko - duchovne a hospodarsky prosperujuca
krajina - podmienky pre rozvoj malych spolocenstiev
profesionalnych hercov - SluZobnici Lorda Leicestra
(The Earl of Leicester's Men) a SluZobnici lorda
komoriho (Lord Chamberlain's Men)

- Subory, ktoré tvorili len muzi, sa uchylovali pod
ochranu mocnych slachticov, budovali sa
Specializované institucie (1576 - prva verejna
divadelna budova The Theatre), neskor The Globe a
iné

- Divadelné scény boli aristokratické (soukromé) alebo

verejné

- Povodné stredoveké zanre - rozvijané v duchu

humanizmu a renesancie a aktualnych spolocenskych
potrieb

- Hra alzbetinskych hercov - chrakteristickd snahou o ¢o

najpresnejsiu interpretaciu textu hry, najma kvoli
literdrnej naro¢nosti vacsinou verSovanych dram

- Namety k nim hladali autori v antickej, rimskej a

anglickej mytolégii a v historii

- Casto na tvorbe jednej hry spolupracovalo viac

autorov

- zanre: komédie, tragédie, tragikomédie, historické hry



j THE GLOBE 'Iﬁe’:A'r :ﬁ{‘e‘eﬁg

GALLERIES -

THATCHED ROOF - Theee levels of seats
Made of Layers for Hrose who could

of reeds or straw,

:?Z'}Q,h g

O OB PO AR
-

>
|

2 —- .
, ‘
: l
Panaclamad anll
S -

e ad
e

0y L

WAUS > \ & % [ — -
and B . b stage itselé was o rec
in Lime plasker, — lﬂuu : osfcﬁﬁns - - mn tapered at He t
lﬂﬁﬁé «/| construck 5 : (g ercugh
FLooR - (overed wiky Litter. TR [ the building |-~




Willlam Shakespeare

- 1588 prichddza do Londyna, vynika ako herec aj dramatik

- spolumajitel The Globe Theatre

Znaky Shakespearovskej dramy:

- neobmedzenost tém, ¢asu, miesta

- obraz pozemského zivota, kladnych i zapornych vlastnosti ludi

- hrdinovia su silni jednotlivci, ktori s sami strojcami svojich osudoy, ich ciny vyplyvaja z ich
charakterov, preto si casto rozporne Zijuice a nevzdavaju sa svojich idealov (ani ked pre ne
musia zomriet)

- postavy zien samostatne rozhoduju o svojom Zivote
- pri€¢inou tragédie je ludska vasen alebo nahoda
- komické prvky nie su ostro oddelené od tragickych

- versovy jazyk sa strieda s prézou (najnizsej vrstvy)



Willlam Shakespeare - diela:

Komédie

Dvaja slachtici z Verony (The Two Gentlemen of
Verona)

Veselé panie windsorské (The Merry Wives of Windsor)
Oko za oko (Measure for Measure)

Komédia omylov (The Comedy of Errors)

Mnoho kriku pre ni¢ (Much Ado.About Nothing)
Maérna lasky snaha (Love's Labour's Lost)

Sen noci svatojanskej (A Midsummer Night's Dream)
Kupec benatsky (The Merchant of Venice)

Ako sa vam paci (As You Like It)

Skrotenie Certice (Taming of the Shrew)

Koniec vsetko napravi (All's Well That Ends Well)

Vecer trojkralovy alebo Co len chcete (Twelfth Night or
What You Will)

Hry historickeé

Kral Jan (King John)

Richard Il. (Richard Il)

Henrich IV., prvy diel (Henry IV, part 1)
Henrich IV., druhy diel (Henry IV, part 2)

Henrich V. (Henry V)

Henrich VI., prvy diel (Henry IV, part 1)
Henrich VI., druhy diel (Henry IV, part 1)
Henrich VI., treti diel (Henry IV, part 1)
Richard Ill. (Richard Ill)

Henrich VII. (Henry VIII)

Tragédie

Troilos a Kressida (Troilus and Cressida)
Coriolanus (Coriolanus)

Titus Andronicus (Titus Andronicus)
Romeo a Julia (Romeoand Juliet)
Timon Aténsky (Timon of Athens)
lulius Caesar.(Julius Caesar)
Macbeth (Macbeth)

Hamlet (Hamlet)

Kral Lear (King Lear)

Othello (Othello)

Antonius a Kleopatra (Antony and Cleopatra)



1. Opiste vznik a charakter gréckej dramy.

Povedzte, preco vznikla grécka drama. Charakterizujte priebeh slavnosti, sutaz
divadelnych hier. Kto sa zU¢astrioval na tvorbe sutazi? Opiste grécku tragédiu
a komediu. Vymenujte najznamejsich autorov divadelnych hier v Grécku.

2. Porovnajte grécke a rimske divadlo.

Vymenuijte typické znaky gréckeho divadla, popiste divadelné stavby a
charakter hier. Dajte do suvisu s rimskym divadlom. PreCo sa o rimskom
divadle hovori ako o upadkovom? V com vidite prinos antického divadla do
dalgich obdobi?

3. Porovnajte stredoveké a renesancné divadlo.

Charakterizujte stredoveké divadlo a renesancné divadlo. Predstavte
renesancnu commedia dell'arte a alzbetinske divadlo. Strucne priblizte dielo
Williama Shakespeara.



